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for ​Birdman ​was clearly (even at a first viewing) composed for the visuals. Though 
the soundtrack mainly consists of percussion, it responds to many of the visual 
elements that take place. Tempo, timbre, dynamics; all of these can develop with 
whatever is happening to a specific character or whenever something changes the 
norm of steady paced life, and I say this because for much of Birdman it portrays a 
pretty accurate representation of life, stress, excitement, anger. This is of course 
completely separate to the other moments in ​Birdman​ that are entirely different to 
the normal circumstances of regular, everyday life, referring to moments where the 
character of Birdman himself shines through. 
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